
COWBOY TRAIL YOUTH & AMATEUR

1. 1A. Zawodnik startuje z lassem w ręku, przeszkody 1,2,3 koń prowadzony jedną ręką. Koło wokół 

przeszkody (stęp- ocena do 3 pkt., kłus- ocena do 4 pkt., galop- ocena do 5 pkt.). 1B. Odwieszenie 

lassa na wieszak w bramie.

2. Wjazd do korytarza (kierunek dowolny), wyjazd minimum przednimi nogami, 

zatrzymanie, cofnięcie w korytarzu do całkowitego wyjazdu z korytarza.

3. Side pass w lewo nad markerami.

4. Kłus przez drągi.

5. Przez drągi na łuku (s-3, k-4, g-5) – dwa drągi youth, trzy drągi amator.

6. Slalom bez strzemion (s-4, k-5).

7. Zabranie ze stojaka lassa, przeciągnięcie kłody na lassie przez bramkę 

 z markerów (s-3, k-4, g-5), odrzucenie lassa.

8. Wjazd do kwadratu, obrót w lewo o 270 stopni.
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